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Abstract:

This paper presents two digital educational resources (DER), which aim at promoting the development of
metalinguistic competence of students attending the 3rd grade of Primary School (age 8/9). The digital resource
Laboratorio Gramatical Digital: A Forg¢a das Silabas [Digital Grammar Lab: The strength of syllables]
promotes the development of metaphonological competence of students on the phonological word stress in
European Portuguese. It adopts a discovery-learning approach through the implementation of a grammar
laboratory (‘Grammar Lab’). The digital resource Cozinhar a Aprender [Cooking to Learn] offers a learning
experience where users build their own knowledge on a specific textual genre (recipe) through the analysis of
concrete examples (or models) of this textual genre. The didactic approach implemented draws upon the notion
of text genre and the model of didactic sequence. These two DER aim to contribute to a paradigm shift from
traditional practices towards more active and student-centered ones.
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1. Introducao

Um recurso educativo digital (RED) pode ser definido, de forma abrangente, como uma “entidade digital
desenhada e criada com finalidades educativas” (Ramos et al., 2011, p. 19). Sdo considerados recursos
educativos digitais os jogos educativos, os blogues, as paginas web, as apresentagdes eletronicas multimédia,
entre outros. Tendo por base uma definicdo de carater genérico como esta, facilmente se constata que, per se, o
uso de RED na escola ndo se traduz necessariamente em inovagdo das praticas dos docentes. De facto, as
tecnologias digitais sdo frequentemente usadas como “montra para a atividade expositiva do docente” (Almeida,
Delicado, Alves, Carvalho, & Carvalho, 2015, p. 99) e como suporte para a realizacdo de fichas que pouco
diferem das anteriormente realizadas em suporte de papel (Ferrdo & Barbeiro, 2011).

A investigagdo na area da e-Didatica (D’Angelo, 2007)" procura disseminar a ideia de que a introducdo
das tecnologias digitais na escola deve ser perspetivada como uma oportunidade para alterar as praticas

* Investigagio financiada pelo programa IDI&CA do Instituto Politécnico de Lisboa (Projeto COZI AP, IPL/2019/COZI_AP_ESELXx;
Projeto RED.PT, IPL/2018/RED.PT_ESELX).
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tradicionais vigentes. Em concreto, ¢ defendida a adogdo de um modelo construtivista da aprendizagem, em
que o aluno assume um papel ativo na gestdo do seu processo de aprendizagem, em detrimento de um modo
tradicional, transmissivo, que apela & memorizagdo e que perspetiva o aluno como recetaculo da informagao
transmitida pelo professor.?

Assim, com a proliferagdo de contetidos e recursos digitais, varias tém sido as vozes que se tém erguido
salientando que o desafio que se impoe a educacdo consiste na selegdo/producdo de RED “potencialmente
inovadores” (Ramos et al., 2011, p. 19). Neste contexto, consideram-se “inovadores” os recursos que “permitam
explorar as caracteristicas unicas da tecnologia promovendo processos de aprendizagem que ndo podem ser
desenvolvidos através dos meios convencionais e sugerem alteragdes ao contexto educativo, em particular
novos objetivos e novos modos de aprendizagem” (Ramos et al., 2011, p. 20).

O presente artigo apresenta dois RED inovadores, desenvolvidos no Instituto Politécnico de Lisboa:
Laboratorio Gramatical Digital: A Forca das Silabas e Cozinhar a Aprender. O carater inovador destes
recursos resulta de um cruzamento de fatores, entre os quais: (i) a adogcdo de um modelo construtivista da
aprendizagem, centrado em estratégias de descoberta do funcionamento da lingua; (ii) a transposi¢do para o
contexto digital de metodologias reconhecidas como boas praticas na area da didatica da lingua portuguesa
(laboratério gramatical e percursos didaticos centrados no género textual); (iii) exploracdo de contetidos de
lingua portuguesa a partir de contextos significativos de aprendizagem, recriados através da imersdo em
cenarios virtuais; (iv) a exploracdo do carater multimodal das tecnologias digitais, que permite a combinacao
de texto, imagem (estatica e em movimento), som (locugdo e musica) e animagdo de forma harmoniosa e efetiva,
proporcionando a estimulacdo da aprendizagem através da utilizacdo de canais duplos de processamento.

Apo6s uma breve contextualizagdo do projeto em que se enquadra o desenvolvimento destes recursos (cf.
sec¢do 2) e da metodologia seguida para a sua consecugao (cf. sec¢ao 3), s@o apresentados os dois RED acima
mencionados: Laboratorio Gramatical Digital: A For¢a das Silabas e Cozinhar a Aprender (cf. seccao 4).

2. Contextualizacao

Os RED apresentados neste artigo encontram-se em desenvolvimento no &mbito do projeto RED.PT —
Recursos Educativos Digitais para o Ensino e Aprendizagem do Portugués no 1.° Ciclo do Ensino Bdsico, que
tem como objetivo geral promover praticas inovadoras no ensino do Portugués com recurso a tecnologias
digitais. Mais especificamente, este projeto visa: (1) criar RED para o ensino e a aprendizagem do Portugués
no 1.° Ciclo do Ensino Basico; (2) disponibilizar os RED criados numa plataforma online de acesso livre, alojada
na pagina institucional da Escola Superior de Educacao do Instituto Politécnico de Lisboa (IPL); (3) desenvolver
investigagdo sobre a conce¢do, desenvolvimento e implementacdo de recursos educativos digitais no 1.° Ciclo
do Ensino Bésico (CEB).?

O projeto agrega uma equipa multidisciplinar constituida por docentes do ensino superior politécnico das
areas de Didatica do Portugués, Linguistica, Psicolinguistica, Desenho e Produ¢cdo Multimédia, docentes de 1.°
Ciclo do Ensino Bésico em formag¢ao na Escola Superior de Educagao do Instituto Politécnico de Lisboa (IPL)
e formandos da Escola Superior de Comunicagdo Social do IPL.

IRl

' D’Angelo (2007) propde o paradigma da e-Didética no contexto do e-learning. Como refere Tchoshanov (2013), “The character “e” in e-
Didactics means more than just “electronic”. Expanding the new acronym, we consider “e” in e-Didactics within the framework of
engineering design and 5e model (Bybee et al., 2006), which describes a social constructivist learning cycle, helping students to build new
understandings and develop ideas from prior experiences through the following five stages: engagement, exploration, explanation,
extension, and evaluation” (p. 9).

2 No enquadramento curricular atual, esta “mudanga de 6tica curricular” é sublinhada em diversos documentos oficiais (cf. Rolddo, Peralta,
& Martins, 2017, p. 8, para um enquadramento geral do tema).

3 O website do projeto encontra-se disponivel em <https://www.eselx.ipl.pt/investigacao/recursos/redpt>.
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Os RED desenvolvidos emergem no contexto da formacdo desenvolvida no Mestrado de Didatica da
Lingua Portuguesa no 1.° e no 2.° CEB, em funcionamento na Escola Superior de Educagdo do IPL. Este ¢ um
contexto privilegiado que permite: (i) a selecao de tematicas que emergem das necessidades identificadas pelos
docentes de 1.° Ciclo em contexto de sala de aula; (ii) a integracao dos RED em estudos empiricos que envolvem
a concegdo, o desenvolvimento, a produgdo, a implementacdo (em contexto de sala de aula) e a avaliagao dos
recursos; (iii) a integrag@o das areas de didatica do portugués e produ¢do multimédia durante a elaboracdo dos
recursos, a partir do trabalho articulado desenvolvido entre a UC Recursos Multimédia para o Ensino e
Aprendizagem e outras UC do plano de estudos (Diddtica do Portugués, Estratégias para a Promogdo da
Atividade Metalinguistica e Gestdo de Contextos Plurilingues) (Cardoso & Rodrigues, 2018; Cardoso et al.,
2019).

3. Metodologia

Para o design instrucional dos recursos, adota-se o modelo ADDIE, que contempla cinco fases: (1)
Andlise; (2) Desenho; (3) Desenvolvimento; (4) Implementagdo e (5) Avaliagdo (ADDIE) (cf. Branch, 2009),
assim como um conjunto de procedimentos e praticas associados ao desenvolvimento agil de software
multimédia. A ado¢@o de um modelo evolutivo e incremental permite acelerar o desenvolvimento do projeto,
assegurando uma melhoria continua do processo e promovendo respostas rapidas as mudancas (Stellman &
Greene, 2015) e a adocdo de metodologias associadas a produg@o de projetos multimédia.

O design multimédia dos RED foi concetualizado a partir de um guido multimédia que, de forma
estruturada, planifica os diferentes contetidos de texto, dudio (narragdo, ambientes e efeitos), elementos visuais
(texto escrito, imagens fixas e em movimento) para apresentar uma narrativa digital interativa (os conteudos).

Do ponto de vista da producdo, os dois RED foram desenvolvidos a partir da programacdo original,
recorrendo as linguagens de programagao web HTML, CSS e Javascript.

Os testes de implementacao realizados com alunos do 1.° CEB, que até ao momento se aplicaram apenas
ao recurso Laboratorio Gramatical Digital: A For¢a das Silabas, recorreram a gravagdo video, quer dos
utilizadores, quer dos ecras. Para mais detalhes sobre a implementagao destes testes, ver seccdo 4.1.5.

4. Resultados

4.1. Laboratorio Gramatical Digital: A Forc¢a das Silabas
4.1.1. Autoria e publico-alvo

Este recurso educativo digital destina-se a alunos de 1.° Ciclo do Ensino Basico, do 2.° e do 3.° ano.* Foi
desenvolvido por uma equipa multidisciplinar constituida por: Liliana Freitas (ideia original e concecdo de
conteudos do percurso didatico); Adriana Cardoso (concecdo de contetidos do percurso didatico e coordenagdo
do projeto); Ricardo Pereira Rodrigues (design multimédia); Edite Fernandes (animacao e programagao); Dina
Caetano Alves (concecdo de conteudos do percurso didatico).

4.1.2. Objetivo e problematica

O recurso visa promover o desenvolvimento de competéncias metafonoldgicas dos alunos em torno do
acento fonoldégico em Portugués Europeu.

A selecdo deste tema prende-se com o facto de uma das investigadoras do projeto, que € docente do 1.°
CEB, ter constatado que, numa turma de 3.° ano de que era titular, persistiam dificuldades na identificacao da

40 protétipo do recurso Laboratorio Gramatical Digital: A For¢a das Silabas encontra-se disponivel em <https://craftsman.pt/redpt/ega/>.
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silaba ténica das palavras, mesmo depois de ter explorado este conteido com os alunos, com recurso ao
manual escolar e ao truque de “chamar” pela palavra, prolongando a silaba ténica (cf. Freitas, 2019).

As dificuldades de percecdo do acento fonoldgico em portugués podem, segundo Aratijo (2004), resultar
de um problema de instrugdo ou de fatores linguisticos, nomeadamente da relagdo entre o acento e a qualidade
vocalica. Dado que o estudo de Aratjo (2004) tem como amostra alunos de 3.° Ciclo e Ensino Secundario, sera
interessante o desenvolvimento futuro de estudos que possam investigar a percepcdo de acento fonolégico em
alunos do 1.° Ciclo do Ensino Basico. De facto, o contraste de desempenho dos alunos de 1.° Ciclo que emerge
dos relatos de pratica dos docentes deste nivel de ensino parece sugerir que o trabalho desenvolvido no pré-
escolar ao nivel do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica dos alunos ¢ determinante para explicar o
contraste observado.

Quanto ao enquadramento curricular deste tema, em Buescu et al. (2015), os objetivos relativos ao acento
da palavra sdo contemplados no 3.° ano do 1.° Ciclo. Neste contexto, o objetivo “Explicitar aspetos fundamentais
da fonologia do portugués” ¢ especificado com os descritores: “Classificar palavras quanto ao numero de
silabas”; “Distinguir silaba tonica da atona”; “Classificar palavras quanto a posicao da silaba tonica” (Buescu
etal., 2015, p.57). Jano documento Aprendizagens Essenciais para o 1.° Ciclo, os objetivos relativos ao plano
fonolégico surgem no 2.° ano, sendo o principal objetivo “Identificar e distinguir silaba ténica de dtona” (DGE,
2018, p. 22). No 3.° ano, os alunos tém que “Distinguir silaba tonica de atona e acento prosodico de acento
grafico” (DGE, 2018, p. 12).

4.1.3. Percurso didatico

Do ponto de vista do percurso didatico, o recurso desenvolvido propde a realizacdo de um laboratorio
gramatical digital, numa tentativa de articular o ensino da gramatica pela descoberta (Duarte, 1992, 2008;
Silvano & Rodrigues, 2010; Xavier, 2012) com o uso de tecnologias digitais na aula de lingua (Tavares &
Barbeiro, 2011). Trata-se, pois, de um recurso exploratorio, na medida em que se pretende avaliar as
possibilidades de transposi¢ao da metodologia de laboratorio gramatical para um suporte digital.

O percurso didatico proposto contempla as seguintes etapas: Questiondrio Inicial, Experiéncia 1,
Experiéncia 2 e Questionario Final (cf. Figura 1).

Laboratorio Gramatical Digital

A Forca das Silabas

Para chegares ao final deste Laboratorio Gramatical, tens de realizar
questionarios e experiéncias.

56 podes passar a etapa seguinte quando concluires todas as atividades
propostas.

Toca no caderno Guestionério Inicial para comecares!

(alalalale cooce (alala oo cooeoe

QUESTIOMARIO
THICIAL

Figura 1: Itinerario do Laboratorio Gramatical Digital: A For¢a das Silabas
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O Questionario Inicial tem como objetivo aferir as competéncias metafonoldgicas dos alunos ao nivel da
identificagdo da silaba forte® das palavras antes da realizacdo do percurso didatico. As palavras utilizadas sdo
as que integram a prova de acento do teste ConFIRA - Consciéncia Fonoldgica: Instrumento de Rastreio e
Avaliagao (Castro, Alves, Correia, & Soares, em prep.), a saber: morada, oculos, lapis, capa, rainha, chaminé
e aspirador. Estas palavras ndo sdo representadas graficamente no recurso, sendo disponibilizadas apenas as
imagens e os dudios com a pronuncia das palavras.

Seguindo os procedimentos descritos em Alves (2014), no recurso apresenta-se a segmentagdo em silabas
das palavras através de circulos. O utilizador deve selecionar a silaba forte tocando no circulo respetivo, que
fica preenchido com sombreado cinzento (cf. Figura 2).

Laboratorio Gramatical Digital: A Forca das Silabas
Questionario Inicial

@O0

Figura 2: Exemplo de ecrd do Questionario Inicial, palavra oculos, Laboratorio Gramatical Digital: A Forga das Silabas

A Experiéncia 1 tem como objetivo promover a identificagdo da silaba tonica das palavras recorrendo a
estratégia de “prolongar” (i.e. dizer mais lentamente) a silaba forte.® E composta por duas tarefas distintas: (i)
uma tarefa centrada na percecgdo da silaba forte de palavras a partir da audig¢@o de partes selecionadas de uma
cangdo; (i) uma tarefa centrada na produgdo, em que os alunos gravam partes de uma cangdo. Para o efeito, ¢
proposta a visualizagdo do videoclipe da cangdo “O pica do sete” de Antonio Zambujo, orientada para a
exploragdo das palavras em final de verso em que existe coincidéncia entre acentuagdo musical (sons fortes e
leves) e acentuacdo fonologica das palavras (silaba forte e silaba fraca). As palavras que sdo exploradas neste
contexto sdo: cedinho, ninho, paragem, bandolete, sete, viagem, queria, dia, passar, cético, elétrico e sonhar.
A partir da analise da forma como sdo produzidas as trés primeiras palavras, os alunos sdo levados a concluir
que a silaba forte das palavras ¢ dita mais lentamente do que as silabas fracas (cf. Figuras 3-5).

° De forma a ndo introduzir metalinguagem no recurso educativo digital, optou-se por usar as designagdes silaba forte ¢ silaba fraca em
vez de silaba tonica e silaba dtona.

¢ Um revisor do texto questiona se um utilizador que tenha acertado em todos os itens do Questionario Inicial prossegue no recurso, passando
por todas as experiéncias propostas. No seu formato atual, ¢ isso que acontece. No futuro, serd importante desenvolver um backoffice que
permita que o professor monitorize o progresso dos alunos no recurso, podendo encaminha-los para percursos diferenciados em fungdo do
seu desempenho. Ou seja, neste caso concreto, o docente poderia aceder ao resultado dos alunos no Questionario Inicial e, a partir dai,
indicar os alunos que deveriam continuar a desenvolver as Experiéncias propostas no recurso.
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Laboratorio Gramatical Digital
Experiéncia1

‘Quando quiseres comegar
a ouvir a cangio,
toca no botdo play.

Figura 3: Ecra do Exercicio 1, videoclipe, Laboratorio Gramatical Digital: A For¢a das Silabas

2y

M)
@)

As silabas fortes podem
ser ditas mais
lentamente do que as
silabas fracas,

Figura 4: Ecra do Exercicio 1, Sistematizagdo, Laboratorio Gramatical Digital: A Forg¢a das Silabas

Na segunda tarefa da Experiéncia 1, o utilizador mobiliza a estratégia apresentada anteriormente. Seguindo
o exemplo do cantor Anténio Zambujo, o utilizador deve cantar alguns versos da musica “Pica do 77, dizendo
mais lentamente a silaba forte da Gltima palavra de cada verso. A sua producdo fica gravada, de forma a que
possa comparar a sua gravacdo com a versao de Anténio Zambujo (cf. Figura 5). Caso considere que a sua
versdo ndo estd parecida com a do cantor, pode repetir a gravacao. De seguida, o utilizador identifica a silaba
forte da ultima palavra de cada verso, recorrendo a estratégia sugerida.
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Laboratorio Gramatical Digital

Experiéncia1

Quando quiseres comecar a gravar, toca no botao rec.
CGuando terminares, toca no botio stop.

;\ o Antésin Zambujo

{ ’
{ ||':-"lll'"l||E‘"llll'lml'"""”'

-,
L]

Figura 5: Experiéncia 1, Tarefa 2- Gravagado de voz

Na Experiéncia 2, o utilizador ouve a mesma palavra dita de duas formas diferentes: (i) com
prolongamento da silaba forte; (ii) com prolongamento de uma das silabas fracas. Apos a audi¢do de ambas as
opgodes, o utilizador clica no botdo correspondente a op¢do em que a palavra ¢ produzida com prolongamento
da silaba forte. As palavras analisadas sdo pulmdo, pato, estudar, calcas, tambor, gorila e jornais. Tal como no
Questionario Inicial, estas palavras ndo ocorrem representadas graficamente, sendo apenas apresentadas as
imagens e os dudios correspondentes.

Por fim, o Questiondrio Final tem como objetivo comparar os resultados obtidos antes e depois da
realizacdo do percurso didatico proposto no RED. Sendo o Questionario Final constituido pelos mesmos itens
que o Questionario Inicial, espera-se poder avaliar se a realizacdo do percurso teve impacto nas aprendizagens
dos alunos.’

4.1.4. Interatividade

No recurso Laboratorio Gramatical Digital: A Forc¢a das Silabas, os utilizadores recebem feedback
corretivo automatico na maioria dos itens. Tal ndo acontece apenas em duas atividades: (i) Questionario Inicial
e (ii) atividade de gravagdo de voz (cf. Figura 5). Dado que o questionario aplicado no inicio do RED ¢
novamente aplicado no final do recurso, ndo ¢ apresentado feedback automatico corretivo no Questionario
Inicial. S6 no final do recurso sdo indicados os itens em que o utilizador acertou no Questionario Inicial e
Questionario Final. Na atividade de gravagdo de voz, também ndo ¢ dado feedback corretivo, dado que o que
se pretende € que seja o proprio utilizador a monitorizar a sua aprendizagem, comparando a sua produgdo com
a do cantor Antdénio Zambujo.

Ao longo do RED, ¢ implementada uma estratégia de gamificacdo através da atribuicdo de estrelas em
funcdo do numero de itens a que o utilizador responde corretamente. Nas atividades de gravagdo de voz e nos
questiondrios, ¢ atribuida apenas uma estrela pela realizacdo da atividade, independentemente do desempenho
do utilizador.

7 Tal como sugerido por um dos revisores do texto, em futuras versdes deste RED podera ser equacionada a hipétese de acrescentar outras
palavras ao Questiondario Final (ndo previstas no Questionario Inicial) de forma verificar se hé transferéncia da competéncia para novos
itens.
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4.1.5. Implementacio

Para a avaliagdo e testes com utilizadores, adotaram-se as heuristicas propostas por Nielsen (1994),
adaptadas especificamente a usabilidade de criangas (Alsumait & Al-Osaimi, 2010). A aplicacdo da anélise
heuristica permitiu confrontar a conce¢do do RED desenvolvida pela equipa de investigacdo com a utilizagao
efetiva do RED por parte do publico-alvo.

No total, foram testados 22 alunos do 1.° CEB. Os resultados destes testes forneceram um conjunto de
dados que permitiu corrigir algumas das propostas iniciais, assim como identificar alguns erros de programagao,
que foram corrigidos (cf. Freitas, 2019).

4.2. Cozinhar a Aprender
4.2.1. Autoria e publico-alvo

Este recurso educativo digital destina-se a alunos do 3.° ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico®. Encontra-se
a ser desenvolvido por uma equipa multidisciplinar constituida por: Adriana Cardoso (conce¢do de conteudos
do percurso didatico e coordenagdo do projeto); Antdénio Almeida, Carolina Gongalves, Susana Pereira,
Margarida Rodrigues, Encarna¢do Silva e Bruno Paulos (concecdo do percurso didatico); Ricardo Pereira
Rodrigues e Joana Souza (design multimédia); Joana Souza (ilustracdo); Nuno Palma (animacdo e
programagdo). Sao ainda consultadores deste projeto: Ana Raquel Simdes; Dulce Sarroeira; Beatriz Garcia
Ferndndez e Dina Caetano Alves.

As atividades propostas no recurso desenvolvem-se a partir da exploracdo do género textual receita
culinaria. Apesar de este género textual ndo ser explicitamente referido no Programa e Metas Curriculares de
Portugués para o Ensino Bdsico (Buesco et al., 2015), nas Aprendizagens Essenciais (DGE, 2018), relativas ao
3.° ano de escolaridade, refere-se, no Dominio da Escrita, “Escrever textos de géneros variados, adequados a
diferentes finalidades como narrar e informar, em diferentes suportes” (cf. DGE, 2018, p. 11) e no Dominio da
Leitura: “Ler textos com caracteristicas descritivas e narrativas” (cf. DGE, 2018, p. 8). Como referem Cardoso
et al. (2009), “considerando que a receita tem uma estrutura compositiva em que predominam as sequéncias
descritivas, o ensino da receita culindria estara justificado” (p. 198).

Por outro lado, como referem Cardoso et al. (2009), a exploragao de receitas culinarias é pertinente, quer
do ponto de vista da promogdo da integracdo curricular, quer do ponto de vista do desenvolvimento de
competéncias em Portugués. Do ponto de vista da integragdo curricular, podem ser trabalhados, na area do
Estudo do Meio, topicos como a saude alimentar, a origem dos ingredientes em termos biogeograficos e a
escolha de ingredientes tendo em conta a sustentabilidade do planeta. Na 4drea da Matematica, a receita permite
trabalhar situacdes problematicas relacionadas com os numeros racionais ¢ as medidas de massa e de
capacidade, bem como conceitos como a proporcionalidade e problemas envolvendo operagdes e dinheiro
(Cardoso et al., 2019, p. 198).°

No que diz respeito a area de Portugués, “a receita possibilita, no dominio da compreensao de leitura,
aprender a mobilizar estratégias de localizacdo da informagdo, compreendendo previamente que a disposi¢ao
no layout da pagina, o recurso a subtitulos, a variacdo de tipos, tamanhos e cores de letras funcionam como
organizadores textuais e facilitam a localiza¢do da informacdo na unidade que ¢ uma receita” (Cardoso et al.,
2019, p. 198). No dominio da gramatica, a receita culinaria ¢ um contexto facilitador da exploracdo de diversos

8 O protétipo do recurso Cozinhar a Aprender encontra-se disponivel em <https://redpt.pt/>

° Outras areas poderiam estar envolvidas nesta articulagdo, mas, dado o caracter exploratorio do recurso Cozinhar a Aprender, opta-se por
considerar apenas a articulac@o entre as areas de Portugués, Matematica e Estudo do Meio. No futuro, serd pertinente implementar a
integrac@o de outras areas no desenvolvimento de recursos educativos digitais.
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conteudos, como os campos lexicais, as classes de palavras (como o quantificador numeral) e a flexao verbal
(Cardoso et al, 2019, p. 199).

4.2.2. Objetivo e problematica

O recurso Cozinhar a Aprender visa promover o desenvolvimento integrado de competéncias (portugués,
matematica, estudo do meio) a partir da exploragdo do género textual receita culinaria. A ideia subjacente ao
desenvolvimento deste recurso ¢ a de, por um lado, mobilizar o potencial das tecnologias digitais para a
promocao da integracao curricular (cf. seccdo 4.2.1.). Por outro lado, pretende-se testar a transposicdo didatica
para suporte digital de uma metodologia reconhecida como boa pratica no ensino de lingua, que consiste na
implementacdo de praticas de leitura e escrita centradas em géneros textuais. Como referem Cardoso et al.
(2009, p. 196), seguem-se, neste contexto, as orientacdes do designado grupo de Genebra, que preconiza que
“o ensino da escrita seja feito através da didatizagdo dos géneros textuais, privilegiando a dimensdo social da
escrita e uma perspetiva discursiva que procura reproduzir no ensino, dentro do possivel, o contexto real de
producdo e circula¢do do género na sociedade (Bronckart, 1996, 2008; Dolz e Gagnon, 2010; Dolz, Noverraz e
Schneuwly, 2001). O ensino dos géneros textuais tem, pois, subjacente uma valorizagdo do contexto em que
circula o género e uma valorizacdo da dimenséo social da escrita.” (p. 196).

4.2.3. Percurso didatico

O recurso Cozinhar a Aprender proporciona uma contextualizacdo do género textual receita de culindria
através da recriacdo de um ambiente ficticio que permite a imersao sensorial (visdo e audi¢do) num espago de

restauragado.
As atividades propostas no recurso organizam-se em torno de trés modulos: (i) contextualizagdo; (ii)

exploracdo da receita culindria; (iii) produgdo escrita (cf. Figura 6).

COZINHAR A APRENDER: ROTEIRO DO PERCURSO DIDATICO

CONTEXTUALIZAGAO EXPLORAGAO DA RECEITA CULINARIA PRODUGAO ESCRITA

ATIVIDADE 1: SUMO MULTIVITAMINAS

Produgéo escrita de
Apresentagio do uma receita apés

testaurante ¢ da chefs ARG, visualizagao de video

Q-mu-mm-.—.—

M * Tarsta 3 Pictograma de frutss da época

ATIVIDADE 2: TRES RECEITAS DELICIOSAS

\'I O-nm.pd- \.’

Tareta 1 Tarsfa2 M| * Tareta2 - Combinatérias Tareta 1

AFARDA TAREFAS ATIVIDADE 3: HAMBURGUER DE FRANGO SAUDAVEL 0 CREME
DECHEFE | DE CHEFE @ - reta - Quaniificador DE LEGUMES?

M+ Tareta 2. Multiplicagio

@ "% oo dos wnee

@ romsis. (@ mmeosouse W wateunes

RED £ <.c.c

Figura 6: Roteiro do recurso Cozinhar a Aprender
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No moédulo de contextualizagdo, o utilizador entra no restaurante Sabores Mdgicos (cf. Figura 7) e é
recebido pela chefe Raquel Veloso (cf. Figura 8). De forma a criar uma maior empatia e entendimento do
cenario em que decorre toda a experiéncia, o utilizador ¢ orientado para atividades sobre a farda de chefe de
cozinha (cf. Figura 9) e sobre as tarefas de um chefe.

No moédulo principal do recurso, em que sdo apresentadas atividades de exploracdo da receita culinaria,
sdo disponibilizadas trés atividades que promovem a articulagdo curricular (portugués, estudo do meio e
matematica).

Ao nivel do portugués, sdo explorados: os elementos obrigatérios e opcionais da receita culinaria
(atividades 1 e 2, cf. Figura 10); os quantificadores (atividade 3, cf. Figura 11).

Por fim, no ultimo mddulo, o utilizador é desafiado a produzir uma receita escrita a partir de um registo
audiovisual, o que permitira a mobilizagdo dos conhecimentos adquiridos ao longo do recurso (cf. Figura 12).

Cozinhar a Aprender

Ficha Técnica

Figura 7: Ecrd 1, Recurso Cozinhar a Aprender
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Cozinhar a Aprender

Comecar

Figura 8: Ecra 2, Recurso Cozinhar a Aprender

Cozinhar a Aprender

> Afarda de chefe

Avangar

Figura 9: Atividade Farda de chefe, Recurso Cozinhar a Aprender
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Cozinhar a Aprender
> Sumo Multivitaminas

Grau de | | Tempo de | | Namers de

1manga ‘
meingos Q@
maorangos

1259

mirtilos

3dl
agua

ab. hortela g

difculdade | ' preparagdo | 1 pessoas

Ingredientes

1. Descasque a manga, corte-a
em pedacos e cologue-a no
liquidificacor

2. Lave 0s marangos, retire-lhes
os pés e coloque-os no copo

3. Junte os mirtilos e adgua e
triture tudo muito bem,

4. Distribua o sumo pelos copes
e decore com folhas de hortela
Beba de imediato.

I -_—— ————

Sumo
wmualtivitaminas

Modo de Preparagdo

Avancar

Figura 10: Atividade Sumo Multivitaminas, Recurso Cozinhar a Aprender

Cozinhar a Aprender
? Hamburguer de Frango Saudavel

Receita1

Figura 11: Atividade Hamburguer de Frango Saudavel, Recurso Cozinhar a Aprender
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Cozinhar a Aprender

> Como fazer creme de legumes?

Titulo da receita: Grau de dificuldade:

Ingredientes: * N.° de pessoas:

Tempo de preparagdo:
Modo de Preparagdo: *

Guardar

* Campos obrigatdrios.

Figura 12: Atividade Como fazer creme de legumes?, Recurso Cozinhar a Aprender

4.2.4. Interatividade

No recurso Cozinhar a Aprender, os utilizadores recebem feedback corretivo automatico em todos os itens,
exceto na producdo escrita final. Neste caso, apos visionamento de um video (Como fazer creme de legumes?),
os utilizadores preenchem um formulario com os diferentes elementos que integram o plano da receita e €
gerado um /ayout que integra a receita culinaria produzida.

A estratégia de gamificagdo implementada consiste na atribuicdo de miniestrelas em funcdo da superacdo
das atividades propostas. Como se ilustra na Figura 10, a metafora utilizada ¢ a de uma slot machine, em que
os algarismos vao rodando e as miniestrelas vao aparecendo em funcao dos pontos alcangados pelo utilizador.
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x
3 *

*

Figura 10: Ecra de gratificagdo, Recurso Cozinhar a Aprender

4.1.5. Implementacéo

O recurso Cozinhar a Aprender ainda ndo foi testado com utilizadores nem foi analisado em termos de
heuristica de usabilidade. Este processo sera desenvolvido no ano letivo de 2020/2021 no dmbito de um projeto
de interveng@o em curso no Mestrado de Didatica da Lingua Portuguesa no 1.° e no 2.° Ciclo do Ensino Basico.

5. Consideragdes finais

Os proximos passos a desenvolver no ambito do projeto RED.PT envolvem a implementagdo e avaliagao
dos RED, tendo em vista a sua testagem junto de uma amostra mais alargada de utilizadores, de forma a avaliar
o impacto que os RED tém na aprendizagem dos alunos.

Neste percurso, a equipa de investigacdo tem definido linhas orientadoras fundamentais para o
desenvolvimento futuro de RED em diferentes dimensdes (desenho instrucional; aprendizagem multimédia;
design multimédia e heuristicas de usabilidade).

A partir deste projeto exploratorio, a principal problematica que emerge ¢ a do desenvolvimento
sustentavel de recursos educativos digitais com caracteristicas semelhantes, considerando a relagdo entre a
necessidade de recursos educativos digitais de qualidade, o tempo de execugdo de um recurso e o custo que lhe
esta associado. Uma resposta adequada do Ministério da Educagio a esta problematica tera necessariamente de
avaliar estas varidveis e de oferecer uma resposta sustentavel a esta equagao.
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